THEME CARD

STEAM como enfoque educativo

STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) es un enfoque multidisciplinar en la
educacion que elimina las barreras tradicionales entre asignaturas y disciplinas. Conecta la ciencia,
la ingenieria, las matematicas y la tecnologia con las artes, las humanidades y las ciencias sociales.

Las actividades STEAM suelen ser proyectos de co-creacidn que permiten a los estudiantes
comprender mejor el mundo que les rodea y abordar conceptos complejos como la sostenibilidad o
la ingenieria. Estas actividades pueden desarrollarse tanto en entornos de aprendizaje formales
como no formales.

Las competencias STEM, que incluyen ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, son esenciales
en sociedades y economias modernas impulsadas por la innovacidn tecnoldgica.

STEAM como metodologia

CE enfoque STEAM integra estas disciplinas en los procesos de

‘ aprendizaje, preparando al alumnado para desafios del mundo real,
que suelen ser interdisciplinares. La educacién STEAM fomenta el
desarrollo de habilidades del siglo XXI, como la creatividad, la
resolucién de problemas y la innovacion, ademas de reconocer la
importancia de los contextos sociales y éticos en la tecnologia.

La ensefianza STEAM proporciona un entorno ideal para aplicar

| metodologias como el aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
| basado en proyectos, aprendizaje basado en la indagacion y el

| aprendizaje basado en fenémenos.

Este enfoque potencia la co-creacidn y la co-innovacién, valorando la
aplicacién practica del conocimiento y ofreciendo oportunidades de
aprendizaje experiencial.

Reflexiona sobre STEAM STEAM y la evolucién de la sociedad

<& ¢Qué habilidades transversales se pueden desarrollar con la La educacion STEAM responde a las

pedagogia STEAM, por ejemplo, en proyectos de co-creacion? demandas cambiantes del mercado

<& éCémo pueden disefiarse actividades de aprendizaje STEAM para laboral y la sociedad, incluyendo el

fomentar competencias interdisciplinarias significativas? impacto de la Inteligencia Artificial (1A).

& éCémo fortalecer la igualdad de género en STEM incentivando la Es fundamental fortalecer la igualdad de

participacion de nifias y mujeres en el aprendizaje STEAM? género en STEM y reducir la brecha de

<& éCémo pueden los estudiantes acceder al conocimiento mds género en la educacién STEAM, tanto en

actualizado e intercambiar con expertos en proyectos STEAM? el ambito formal como en el aprendizaje
no formal.

Mas informacién y referencias: Para aumentar la participacion de las

mujeres en la tecnologia y la economia
digital, es esencial fomentar el interés de
nifias y mujeres en los estudios y carreras
STEM.

52 Plan de Accién de Educacién Digital — Accién 13: Participacion de
las mujeres en estudios y carreras STEM

5 Competencias STEM, desafios y medicién — Oficina de
Publicaciones de la UE

5 Abordando la brecha de género en la educacién STEM en todos los
niveles educativos — Oficina de Publicaciones de la UE

5 UE STEM Coalition
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https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/action-13
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/32e1ef6a-8520-11ef-a67d-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5c74b478-3ffe-11ef-865a-01aa75ed71a1/language-en
https://www.stemcoalition.eu/

